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Ausschreibung

Pinnau Matchplay Championship

Termine

Wettspielart
Spielbedingungen
Handicap-relevant

Spielberechtigung

Abschlage
Teilnehmerzahl
Meldeschluss

Nenngeld

Wertung und Preise

Spielgruppen

Beendigung

Spielleitung

Anderungsvorbehalt

Runde 1 vom 01.05.2026 bis 31.05.2026
Runde 2 vom  01.06.2026 bis 30.06.2026
Runde 3 vom 01.07.2026 bis 31.07.2026
Runde 4 vom 01.08.2026 bis 31.08.2026
Runde 5 vom  01.09.2026 bis 26.09.2026
Die Finalrunde findet am 27. September 2026 statt.

Einzel Lochwettspiel Gber 18 Loch (3/4 Vorgabe)
Das Wettspiel wird nach dem World Handicap System ausgerichtet.
Das Wettspiel ist nicht Handicap relevant.

Teilnahmeberechtigt sind Mitglieder des Golf-Club An der Pinnau e.V.
sowie Gaste anerkannter deutscher und auslandischer Golfclubs. Die
Hoéchstvorgabe betragt ein HCPI von 36,0. Spieler, die ein hdheres
HCPI haben, werden mit HCPI 36,0 gewertet.

Die Spielgruppe kann sich auf individuelle Abschlage einigen, bei
Nichteinigung ist der Standard fir Damen rot / Herren gelb.

Hochstzahl der Teilnehmer: 64
Davon max. 16 Gaste

Anmeldung ab dem 15.03.2026. Anmeldeschluss 19.04.2026.
Meldung tber PC-Caddie.

Mitglieder €25,-
Gaste €145
Wildcard (Vorabregistrierung) € 50,- Spende Jugend

Spieler, die nicht zum Wettspiel antreten, sind von der Zahlung des
Nenngeldes nicht befreit.

1. bis 4.Platz: Finalrunde
5. bis 12. Platz: Lucky-Loser-Runde.

Matchplay Startschema wird gelost. Veroffentlichung der
Spielpaarungen im Internet (https://matchplay.pinnau.de)

Das Wettspiel ist 15 Minuten nach Veroffentlichung der Ergebnisse
beendet.

Uwe Watteroth, Christian Hendess

Bis zum 1. Start hat die Spielleitung in begriindeten Féllen das Recht,
die Ausschreibung zu dndern. Nach dem 1. Start sind Anderungen der
Ausschreibung nur bei Vorliegen sehr auRergewdhnlicher Umstande
zulassig.

Im Ubrigen gelten die Bedingungen gemiR der aktuellen Rahmenausschreibung.
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Anhang Matchplay

Gespielt wird Einzel-Zahlspiel nach Stableford mit 3/4 Vorgabeunterschied.

Erklarung: Spieler A hat eine Spielvorgabe von 20, Spieler B von 10. Nun
wird erst die Differenz der Vorgaben gebildet: 20 — 10 = 10. Davon 3/4 =
7,5. Dieser Wert wird auf 8 aufgerundet. Spieler A hat also an den 8
schwersten Lochern einen Schlag vor. Gespielt werden kann von den
gerateten Abschlagen. Die Vorgaben gelten ebenfalls in einem Stechen
(Extralocher). Einzel nach Stableford tGber 18 Loch.

Gespielt wird je nach Anzahl der Meldungen im KO-System oder (bei einer
Teilnehmerzahl von 16 und weniger) in Gruppen mit anschlieRendem KO-
System.

Regelung zur Matchplay-Terminorganisation und Kontaktaufnahme:

1. Die Spieltermine werden von den jeweiligen Spielpaarungen
eigenstandig abgestimmt. Fir jede Runde legt die Spielleitung ein
verbindliches Zeitfenster fest, in dem die Partie ausgetragen werden
muss.

2. Verantwortlichkeit fir die Terminorganisation:

o Die Organisation des Termins Gbernimmt grundsatzlich der
Spieler mit dem héheren HCPI.

o Kommt es nicht zu einer anderweitigen Terminabsprache,
gilt der letzte Tag der Runde um 14:00 als festgesetzter
Termin. Ist ein Spieler zu diesem festgesetzten Termin nicht
anwesend, so ist er disqualifiziert. Ist keiner der beiden
Spieler anwesend, sind beide Spieler disqualifiziert.

o Alle Teilnehmer sind verpflichtet, die vorgegebenen
Regelungen und Fristen einzuhalten, um einen
reibungslosen Ablauf des Turniers zu gewabhrleisten.

o In begrindeten Fallen kann eine Verldngerung in Absprache
zwischen den Spielern und der Wettspielleitung abgestimmt
werden.

Ergebnismeldung:

Die Ergebnismeldung erfolgt ausschlieBlich per Mail an
matchplay@pinnau.de. Liegt der Spielleitung bis zum Ende des
vorgebebenen Zeitfensters keine Ergebnismeldung vor, entscheidet die
Spielleitung, welcher Spieler in die nachste Runde weiterkommt.

Wichtig: Falls ein Finalist am Tag des Finales nicht anwesend sein kann,
wird diese Person von der Spielleitung ersetzt. Diese Regelung dient der
Fairness und dem reibungslosen Ablauf des Finaltags.

Wir bitten alle Finalisten, sich diesen Termin verbindlich einzuplanen und
freuen uns auf einen sportlich hochwertigen und gemeinschaftlichen
Finaltag!
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Lucky-Loser-Regel

Anmeldebedingungen.

Hinweis zur Lesbarkeit:
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Verlierer der Spielpaarungen der Runden bis zum Halbfinale (Runde 5)
haben in einem zweiten Pool die Mdglichkeit, sich im Turnier zu halten. In
diesem Verlierer-Pool werden weiterhin KO-Matches gespielt. Ist deren
Teilnehmerzahl in vier Runden auf 8 reduziert, so spielen diese direkt um
die Platze 5-12. Das abschlielende Ranking und die Preisvergabe wird aus
dem Ergebnis des abschliefenden Matchplays ermittelt. Hohe werden vor
knappen Gewinnern, wie knappe vor eindeutigen Verlierer einsortiert. Bei
gleichen Ergebnissen entscheidet das Handicap (niedrige vor hohen).

Die Anmeldung erfolgt tber PCCADIE (Freischaltung ab dem 15.3.2026)

Das Nenngeld muss vor dem Start (Zahlungseingang bis zum 24.4.2026
entweder in der Geschéaftsstelle oder per Uberweisung mit dem Vermerk
~Startgeld Matchplay 2026“) entrichtet werden.

Gegen eine Zahlung fur die Jugend werden 16 ,Wildcards“ vergeben. Eine
Anmeldung ist per Mail an matchplay@pinnau.de ab Veréffentlichung der
Ausschreibung mdéglich.

Mit der Anmeldung hinterlassen die Bewerber ihren Namen, aktuellen
World-Handicap-Index, Telefonnummer und E-Mail-Adresse bei den
Veranstaltern. Mit der Anmeldung ist eine Zustimmung zur Speicherung und
Weitergabe der Daten an die Teilnehmer erforderlich. Die Daten werden
ausschlieBlich zur Durchfiihrung des Matchplay-Turniers verwendet. Dazu
wird ein Verwaltungsprogramm mit Losverfahren auf einer gesicherten Web-
Anwendung genutzt. Nach Abschluss des Turniers werden die Daten auf
dem Server geloscht und lokal archiviert. Eine Weitergabe der Daten an
Dritte (auRer den Teilnehmer/innen) wird ausgeschlossen.

Aus Gruinden der besseren Lesbarkeit wird in diesem Text auf eine gendergerechte Schreibweise
verzichtet. Selbstverstandlich sind stets alle Geschlechter gleichermalien angesprochen.




